《电脑图文设计》课程教学大纲

课程编号：JOUR1014
课程类别：大类基础课程
授课对象：新闻传播学专业

开课学期：第三学期

学    分：4学分

主讲教师：赵丁丁、杜丹、程粟、夏晴、刘均星
指定教材：自编教材《电脑图文设计》

教学目的：
21世纪是计算机的时代，数字化作业已经深入到各个行业、各种领域，广告作为一门应用型学科，必须紧随社会的发展。《电脑图文设计》课程设置的目的就是为了适应当前社会的需要，培养广告学专业学生应用现代化数字方式进行设计创作的能力，掌握计算机辅助广告设计、制作时各种应用软件的使用方法。课程的基本内容包括平面印刷技术和计算机辅助平面设计软件PHOTOSHOP、CORELDRAW等的应用。

第一章
电脑图文设计综述

1、教学内容

（1）计算机图形设计的特点
（2）计算机图形设计的范畴（广告设计）
（3）计算机辅助设计（广告设计）的工作流程

2、教学要点
掌握计算机图形设计的特点和运用计算机辅助广告设计的工作流程
第二章
计算机图形设计的工作环境
1、教学内容

（1）图形设计的工作系统

（2）桌面出版系统的硬件组成及工作流程

（3）图形设计系统基本硬件配置
（4）对监视器和视频显示卡等的硬件基本技术知识介绍

（5）图像输入、输出设备与技术

（6）计算机图形设计的软件系统

2、教学要点

认识计算机图形设计的工作系统，掌握各种硬件设备的基础知识，着重掌握图像输入、输出设备的技术与基本使用方法。
第三章
计算机图形图像处理基础
1、教学内容

（1）认识像素与灰度的概念
（2）探索图形树，理解图像的分类方法，掌握区分两种不同类型的图像，着重把握两类图像的不同特征及其在实际应用中的优、劣势。
（3）了解位图的色彩分类。
（4）掌握常用的图像格式的特点，包括主要的位图图像格式和矢量图像格式。
（5）文件的资源共享

2、教学要点

认识像素与灰度的概念，理解图像的分类方法，着重把握位图图像格式和矢量图像格式两类图像的不同特征。掌握不同的图像模式。
第四章
计算机图形设计色彩原理
1、教学内容
（1）色彩的基本概念和色彩体系：包括色彩的三要素色相、明度和纯度，不同的色彩关系、调性，控制色彩统一和调和的方法。
（2）计算机的色彩系统，数码色彩的特性。
（3）计算机的色彩构造主要模型，包括：双色调模型、索引色模型、RGB模型、CMYK模型和lab色彩模型等。
2、教学要点

（1）色彩、灰度对计算机图像的构造的影响。
（2）矢量图与位图之间有何区别，它们各自的特点是什么，怎样在视觉上进行区分。
（3）图像的主要色彩模型有哪些。
第五章  PHOTOSHOP基本工具的使用
1、教学内容
（1）PHOTOSHOP使用界面介绍
（2）PHOTOSHOP作业的初始设置选项和注意事项，图像分辨率和印刷精度之间的关系。

（3）选择工具基础知识，包括如下四类：选框工具中的矩形选择工具、椭圆形选择工具、单行选择和单列选择；套索工具也分为三种，（自由）套索工具、多边形套索工具、磁性套索工具；魔棒工具和选择菜单命令。
（4）画笔的基本设置选项和笔刷调板的设置选项含义、用法。
（5）填充工具基本应用，不同的填充方法和相应快捷命令。
2、教学要点

（1）图像分辨率的概念以及图像分辨率和印刷精度之间的关系。

（2）磁性套索工具的特点、工作原理和在去除背景中的特殊应用。
（2）魔棒工具中的容差概念和“连续”选项的作用。
（3）画笔中的画笔形态、角度、硬度、大小等的选项解释，使用条件、效果和实际应用。

（4）单色填充中的色彩选择方法，模型转换间产生色差的处理方法。

第六章  PHOTOSHOP绘画工具的使用

1、教学内容
（1）选区操作中的布尔运算，包括相加、相减和相交，利用选区操作获得复杂选区形状。
（2）填充命令中的渐变填充方式，包括直线渐变、发射渐变、角度渐变、方形渐变等。

（3）画笔工具中动态画笔的选项释义、使用条件和具体使用方法。
（4）掌握选择、填充和画笔工具的使用实例制作卡车拚贴画。
（5）辅助命令以及部分滤镜工具如模糊工具的使用。
2、教学要点

（1）利用选区操作中的布尔运算获得复杂选区形状。
（2）利用直线渐变填充工具模拟玻璃的透明效果。

（3）利用喷笔工具和动态画笔模拟玻璃的高光效果。
（4）多种渐变填充工具的实际应用技巧，利用基本功能获得特殊效果
第七章  PHOTOSHOP变形工具的使用

1、教学内容
（1）理解数码图像中图像大小和画布大小的不同概念，掌握定制图像大小和画布大小的命令
（2）使用辅助的复制图像命令，掌握不同的实用用方法，选择高效率的解决方案。

（3）学习使用不同的图像变换命令。

（4）实例演示学习制作魔方拼图。

2、教学要点

（1）理解计算机中图像大小的概念，掌握对图像进行变形调整的方法。

（2）对相同结果的操作如复制命令，选择最合适的操作方法。

（3）图像变换命令中的实际应用要点。
第八章  PHOTOSHOP色彩调整和校准方法
1、教学内容

（1）学习图像调整的方法，掌握图像-调整命令下的20个子命令的使用方法，具体包括：色阶、自动色阶、自动对比度、曲线、亮度/对比度、色相/饱和度、色彩平衡、通道混合器、可选颜色、替换颜色、渐变映射、阀值、色彩平衡、色调分离、去色等等。
（2）掌握通道的概念，学习在色彩调整中的通道相关命令的用法。
（3）通过课堂演示的方法分别制作四个色彩调整的实例，包括为人物肖像创造人工光照效果；照片的后期处理——改善曝光不足的照片和改善色彩不良的照片；广告摄影照片的色差校正。
2、教学要点

（1）掌握计算机色彩原理中的基本概念与色彩调整命令中各种调整参数概念的结合。

（2）掌握色彩调整诸命令使用的先决条件，具体方法、技巧，选择最优的处理方案。

（3）掌握通道的用法以及图像调整中的各相关命令的使用方法。

本课的重点是“色阶”命令和“通道”技术。“色阶”命令是Photoshop图像色彩调整的一个核心命令，是建立在“通道”技术基础上的色彩调整命令，借助对于通道的明度调整来改变色彩，同时也可以修改图像的对比度，是一个全面的色彩调整命令。“图像－调整”菜单中的其它命令很多都与它相关，例如：自动色阶、自动对比度。

“通道”是图像色彩调整中的核心知识，只有充分理解通道概念才能自如的进行色彩调整，“图像－调整”菜单中的大多数命令都以它为基础或者说与它相关。那么什么是通道呢？通道有什么作用呢？简单来说，通道是存储不同类型信息的灰度图像。具体讲一类通道是储存色彩信息而另一类是用来储存选区的。
第九章  PHOTOSHOP图层工具使用
1、教学内容
（1）图层的基本概念，什么是图层？它有什么意义和作用？控制图层的不透明度（Opacity）来产生不同透明程度的效果以及其他各种效果，如“图层样式”、“新填充图层”和“新调整图层”等命令。
（2）图层的分类及特点。

（3）图层的基本操作，使用图层面板上的各种功能来完成一些图像编辑任务，例如创建、复制、栅格化、合并、盖印和删除图层等。
（4）图层的管理，如选择图层、隐藏、显示图层内容、更改图层顺序、链接图层、锁定图层等。

（5）图层的混合模式对图像合成效果的影响，包括主要的13种混合模式。

（6）使用图层样式改变图层上图像的效果，如添加阴影、外发光、浮雕等等。另外我们对图层的光线、色相、透明度等参数都可以做修改来制作不同的效果。
2、教学要点

（1）图层的分类及特点。
（2）栅格化图层与合并图层的概念和具体使用方法。

（3）图层操作中的对齐命令和图层管理的实际使用技巧。

（4）图层的不同混合模式及其产生的不同效果。

（5）图层样式的实际使用效果和以此为基础的灵活的、个性化的应用。

第十章  PHOTOSHOP路径工具使用
1、教学内容
（1）路径的概念和基本使用方法
（2）贝赛尔曲线的概念和构造方法，节点、曲线连接的类型和转化选择。

（3）学习使用PHOTOSHOP中的路径工具组。工具组总计七个，以从左到右的次序他们分别是“钢笔工具”、“磁性钢笔工具”、“自由钢笔工具”、“添加节点工具”、“”删除节点工具”、“节点位置调节工具”和“节点圆滑调整工具”。
（4）学习在PHOTOSHOP中贝赛尔曲线的创建方法。
（5）学习路径控制面板中的控制命令，其中包含有：新建路径层，隐藏路径，复制路径层，删除路径层，将选择区域转换成路径，交路径转换成选择区域，填充路径区域，勾勒路径边界，设置剪切路径。
2、教学要点

（1）贝赛尔曲线的概念和构造方法，节点、曲线连接的类型和转化选择。

（2）结合实例说明路径在抠除图像背景，勾勒图像边缘，移动路径，与选择区域两者间的转换，以及在不同程序之间的资源共享。

第十一章  PHOTOSHOP蒙版工具使用
1、教学内容
（1）蒙版的基本概念和特点。简单地说，蒙版首先是一个用来保护部分区域不受编辑影响的工具，蒙版所覆盖的区域不会被任何操作修改。其次，蒙版是将不同灰度色值转化为不同的透明度，并作用到它所在的图层，使图层不同部位透明度产生相应的变化。黑色为完全透明，白色为完全不透明。
（2）蒙版的建立和编辑方法。
（3）蒙版控制面板的使用，具体包括为图层添加图层蒙版、描绘图层蒙版、存储蒙版、应用蒙版、修饰蒙版、快速蒙版编辑等等。
（4）通过课堂演示的方法分别制作三个实例，包括：浴室里的镜子；沙化的手；手中之眼（图像合成），学习蒙版工具的实用技巧。
2、教学要点

（1）蒙版的透明特性对图像合成的作用。
（2）蒙版的实际应用技巧。

第十二章  PHOTOSHOP通道工具使用
1、教学内容
（1）通道的概念：通道是用于保存和调整图象色彩信息的，此外还可以用来存储选区。
（2）通道的作用：表示色彩信息；表示色彩的强度；表示选择区域；表示不透明度。

（3）通道的分类：复合通道；颜色通道；专色通道；Alpha通道；单色通道。

（4）通道的基本编辑方法、通道的拆分和合并。
（5）实例讲解：通道应用色彩调整；通道应用图像进行扣像处理；通道应用计算命令进行图像合成。

2、教学要点

（1）通道的基本概念理解
（2）通道之与色彩调整的关系

（3）通道之与建立选区、蒙版和路径之间的关系，相互间的转换变化。

（3）通道之与图像合成的关系

（3）通道具体的实际应用扩展。

第十三章  PHOTOSHOP滤镜工具使用
1、教学内容
（1）滤镜的基本概念；内嵌式滤镜和外挂式滤镜；滤镜的安装方法。

（2）PHOTOSHOP内置滤镜的基本命令讲解。（计41种）
（3）运用三个实例演示滤镜的灵活应用和创造性运用。包括暴风雪效果；模拟材质创建和星空爆炸效果。

2、教学要点

（1）重点学习抽出滤镜、液化滤镜、噪声滤镜、模糊滤镜、渲染滤镜、扭曲滤镜。

（3）通过实例学习，掌握滤镜的灵活应用和创造性运用。
第十四章  PHOTOSHOP的合成技巧

1、教学内容

综合训练。实例讲解综合应用图层、蒙版、路径和通道进行图像合成。
2、教学要点
指导学生创作
三、各章课时分配表
	  章序号
	章内容
	学时数

	1
	电脑图文设计综述
	4

	2
	计算机图形设计的工作环境
	4

	3
	计算机图形图像处理基础
	4

	4
	计算机图形设计色彩原理
	4

	5
	PHOTOSHOP基本工具的使用
	4

	6
	PHOTOSHOP绘画工具的使用
	8

	7
	PHOTOSHOP变形工具的使用
	4

	8
	PHOTOSHOP色彩调整和校准方法
	8

	9
	PHOTOSHOP图层工具使用
	8

	10
	PHOTOSHOP路径工具使用
	4

	11
	PHOTOSHOP蒙版工具使用
	4

	12
	PHOTOSHOP通道工具使用
	8

	13
	PHOTOSHOP滤镜工具使用
	4

	14
	PHOTOSHOP的合成技巧
	4

	总        计
	72


参考书目：
1、《Photoshop帮助文件》

2、《广告视觉设计》，王伟明、赵丁丁 著， 上海三联书店，2006 .12。
3、《Photoshop详解》，Adele Droblas Greengberg & Seth Greenberg 著，马力文、陈小军 译，学苑出版社1997.3。
4、《Adobe Photoshop CS3中文版经典教程》，美国Adobe公司 著，袁国忠 等译，人民邮电出版社2008年10月
5、《photoshop 基础教程与应用百例》巨建文 著，山西经济出版社，2007年06月
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