《虚拟现实技术应用》课程设计教学大纲
课程代码：　　　　　　　　　　　　            大纲执笔人：许书源
课程名称：虚拟现实技术应用　　　　　　　　　  大纲审稿人：

英文名称：Virtual Reality Technology
课程学时：54　　　　　　　　　　　　　课程设计学时：54
授课单位：传媒学院
指导方式：集中指导
适用专业：网络与新媒体专业
教材及主要参考书：

《虚拟现实导论——原理与实践》黄心渊、杨刚等，高等教育出版社，2018

《虚拟现实交互研究》陈京炜，中国传媒大学出版社，2020

一、课程设计教学目的及基本要求
虚拟现实技术（VR）是利用电脑模拟产生一个三维空间中的虚拟世界，使用者在其中可以有身临其境的感觉，甚至从一些无法达到的视角观察三维世界内的各种事物，并与这些事物交互。5G时代的到来，注定将成就虚拟现实技术。未来的生活趋势将会更多的在虚拟与现实之间切换，所以虚拟现实技术应该作为未来人才信息技术的素养之一，在所有的大学生中开展。本课程适用于新媒体、计算机、数字媒体艺术与技术等多个交叉学科，无先修要求。

课程通过对VR知识体系的精心组织，即兼顾了VR技术的前沿性，又保证了VR知识点的系统性；即有原理知识的讲述，又与实际应用紧密结合。该课程将为学生构建较为完整的VR知识体系结构；使之掌握虚拟现实技术的理论内涵与应用外延。课程从理论基础讲起，最后落脚于虚幻引擎的实践应用。

二、课程设计内容及安排
	教 学 内 容
	教时
分配

	课程概述
（1）VR(虚拟现实技术)的概念与特征
（2）VR的历史与现状
	3

	基于图像的虚拟环境构建—Panorama(全景图)技术
（1）认识全景
（2）全景图的制作
（3）全景图的发布
	3

	基于三维图形的虚拟环境构建技术
	3

	虚拟现实硬件设备
	3

	VR的应用领域
（1） VR与教育
（2） VR与游戏
	3

	计算机图形基础
（1）计算机图形学概念
（2）基础图形技术
（3）基础渲染技术
	3

	虚拟现实开发引擎：虚幻引擎（UE4）介绍
	3

	虚幻引擎（ue4）基础教学：模型与材质
	3

	虚幻引擎（ue4）基础教学：蓝图与交互
	3

	虚幻引擎（ue4）基础教学：灯光与烘焙 
	3

	虚幻引擎（ue4）基础教学： 动画演示
	3

	项目的打包与发布
	3

	基于Android端的VR智能家居开发案例1
	3

	基于HTC VIVE的VR智能家居开发案例2
	3

	基于HTC VIVE的VR智能家居开发案例3
	3

	基于HTC VIVE的VR智能家居开发案例4
	3

	基于HTC VIVE的VR智能家居开发案例5
	3


三、课程设计报告要求

无
四、课程设计考核方法及成绩评定
课程作业与学期末作品综合评定
五、其他要求
